


รายช่ือผู*มีสิทธ์ินำเสนอผลงานผลงานวิจัยแบบบรรยาย (Oral presentation) ในการประชุมวิชาการ

ระดับชาติครุศาสตรSศึกษา คร้ังท่ี 7  “Soft skill & PTRU เพ่ือสร*างการเปล่ียนแปลง” 

ขอให*ผู*ท่ีมีรายช่ือผู*มีสิทธ์ินำเสนอผลงานในการประชุมทางวิชาการทุกทeานเข*ากลุeมไลนS 

ตาม Link หรือ QR Code ท่ีระบุไว* 

ลำดับท่ี 1 ห*อง FMS 301 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวนันทิชา  สายเพชรสันติ การพัฒนาผลการเรียนรู7 และทักษะการ

ค ิดว ิ เคราะห > เร ื ่อง ระบบอว ัยวะใน

รDางกาย ด7วยการจัดการเรียนรู 7แบบ

ปGญหาเปIนฐานรDวมกับเทคนิค STAD 

ของนักเรียนมัธยมศึกษาปTท่ี 2 

 

     
https://line.me/R/ti/g 

/3AndmczTff 

2 นางสาวชีวาพร  พวงทอง การจัดการเร ียนรู 7ตามแนวคิดสะตีม

ศึกษาด7วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

เพื่อพัฒนาทักษะสร7างสรรค>นวัตกรรม

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปTท่ี 6 

3 นายสมิทธัตถ>  แก7วมาคูณ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดย

ใช7การจัดการเรียนรู 7แบบสืบเสาะหา

ความรู 7 5 ขั ้น ร Dวมกับบอร>ดเกมการ

เรียนรู7วิทยาศาสตร> เรื่อง โครงสร7างและ

หน 7 าท ี ่ ของ เซลล >  ของน ัก เร ี ยน ช้ัน

มัธยมศึกษา     ปTท่ี 1 

4 นางสาวธิติพร  จันทะคุณ การพัฒนาทักษะการแก7ปGญหา เรื ่อง 

ร ะบบน ิ เ วศ  ส ำหร ั บน ั ก เ ร ี ยน ช้ัน

มัธยมศึกษาปTที ่ 3 โดยใช7การจัดการ

เรียนรู7โดยใช7ปGญหาเปIนฐาน 

5 นางสาวพัชรินทร>  จันทร>แย7ม

สงค> 

การพัฒนาทักษะการจำแนกประเภท 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปTที่ 2 โดย

ใช7ส ื ่อจากภาพเชิงปฏิส ัมพันธ> เร ื ่อง 

สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุ 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 2 ห*อง FMS 308 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นายญาณกร เวียงวนาบุญ การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร>ชDวยสอน 

เรื ่อง การออกแบบและเขียนโปรแกรม

อย Dางง Dาย รายว ิชาว ิทยาศาสตร >และ

เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สำหรับ

น ักเร ียนช ั ้นประถมศ ึกษาป Tท ี ่  6 โรง

เรียนสหวิทยาคม จังหวัดกำแพงเพชร 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/Gx9GWyMhcm 

2 นางสาวอิสราภรณ, แก/วปรารถนา ผลการจัดการเรียนรู 7ด 7วย Unplugged 

coding กลDองการ>ตูนหรรษา เร่ือง แนวคิด

เช ิงคำนวณในการแก7ป Gญหา รายว ิชา

วิทยาการคำนวณ สำหรับนักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปTท่ี 2 

3 นายภัทรชนน  เหมือนพันธ> การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย วิชาวิทยาศาสตร>

และเทคโนโลยี เร่ือง การเปล่ียนแปลงและ

การถDายโอนพลังงาน สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปTที ่ 3 โรงเรียนบ7านสันคะ

ยอม จังหวัดเชียงใหมD 

4 นางสาวปภัสนัน  เมณฑ>กูล การนำเสนอต7นแบบอุปกรณ>ตรวจจับ

ความตื่นตระหนกและความประหมDาด7วย 

Pulse Oximeter แบบ DIY ระหวDางการ

เรียนของนักเรียน 

5 นายณัฐวัฒน>  ใจแก7ว การพัฒนาสื ่ออันปลั ๊ก ตามทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต> เร่ือง การเขียนโปรแกรมอยDาง

งDาย เพื่อสDงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาช้ันปTท่ี 5 

6 นายนันทพงศ>  นาคพรม การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนใน

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีด7วย

แอพพล ิ เคช ั ่ น  สำหร ับน ั ก เร ี ยน ช้ัน

มัธยมศึกษาปTท่ี 1 โรงเรียนนาบัววิทยา 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 3 ห*อง FMS 309 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวนางสาวจีรวดี  พันธุ>อุดม การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหน9าท่ี 

พลเมือง เร ื ่อง ป>ญหาชุมชนและสังคม ท่ี

สDงเสริมความสามารถในการคิดแก9ป>ญหา โดย

ใ ช 9 ช ุ ม ช น เ ป I น ฐ า น  Community Based 

Learning : CBL ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปa

ท่ี 3/6 โรงเรียนกำแพงเพชรพิทยาคม 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/4H53aMBDd3 

2 นางสาวพิมพ>ประเสริฐ  ครุธทิน การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู9รายวิชา

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ด9วยการ

จัดการเรียนรู 9 เช ิงร ุกรDวมกับเกมการศึกษา 

สำหร ับน ักเร ียน ช ั ้นประถมศ ึกษาป aท ี ่  3 

โรงเรียนคำเท่ียงอนุสสรณj 

3 นางสาวพิมพ>ชนก  อินทะรังษี การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนโดยใช9

ว ิธ ีการเรียนรู 9ใช 9ก ิจกรรมเปIนฐาน(Activity 

Based Learning :ABL) เ ร ื ่ อ ง  พ ุ ท ธศ าสน

สุภาษิต(การอDานภาษาบาลี) ชั้นมัธยมศึกษาปaท่ี

1/1 โรงเรียนเทศบาล4(ชุมชนวัดธรรมจักร) 

4 นางสาวปTยะดา  มะโนสม การพ ัฒนาการค ิด เช ิ งว ิ จารณญาณและ

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนร ู 9 เร ื ่องความเปIน

พลเมืองตามวิถีประชาธิปไตยโดยใช9เทคนิคเกม

มิฟvเคชัน: กรณีศึกษานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปa

ท่ี 2 

5 นางสาวสาวิตรี  จันทรักษา การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช9บอรjด

เกมเปIนฐาน เรื่อง ชีวภาค สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปaที ่ 5 โรงเรียนกงไกรลาศวิทยา 

จังหวัดสุโขทัย 

6 ชนิดา  ยงธนสารกุล การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคม

ศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม เร ื ่องอำนาจ

อธิปไตย โดยใช9การจัดการเรียนรู 9แบบสืบ

เสาะหาความรู9(5E) รDวมกับการใช9สื่อการjดเกม 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปaที่ 1 โรงเรียนแมD

ลาน9อยดรุณสิกขj 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 4 ห*อง FMS 401 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวสุจิณ  แซDลี การพัฒนาบอร >ดเกมจิ ๊กซอว >บ ันไดงู 

ร D วมก ับการจ ัดเร ียนร ู 7 แบบ STEAM 

DESIGN PROCESS เรื่อง พืชสมุนไพรม7ง

หรรษา เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการ

เรียนรู7ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปTท่ี 

6 โรงเรียนบ7านแมDกลองน7อย อำเภออุ7ม

ผาง จังหวัดตาก 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/ZzB63G22Pu 
2 นายวุฒิชัย  เผDาสุวินัย ผลการจัดประสบการณ>โดยใช77การละเลDน

พ ื ้ นบ 7 านของชาวกะเหร ี ่ ย งท ี ่ ม ี ตD อ

พฤติกรรมทางสังคมของเด็กอนุบาล 

3 นายอาหมัด  พิมใบ ผลการจัดประสบการณ>โดยใช7การละเลDน

พื้นบ7านสามชาติพันธุ>ที่มีตDอ พฤติกรรม

ความรDวมมือของเด็กอนุบาล 

4 นางสาวกัลยา  พุทธจันทร> ,        

ศิวภรณ> สองแสน,อภิพร 

เปIงป�ง,  ก่ิงกาน สุภิมล ,และ

กนกวรรณ วังมณี 

การสDงเสริมทักษะการกล7าแสดงออกของ

เด็กปฐมวัยผDานกิจกรรมการเลDานิทาน 

โรงเรียนบ7านนางแลใน 

5 นางสาวเบญญาภา ถาวรชาติ การจัดประสบการณ>การเรียนรู 7โดยใช7

ปรากฏการณ>เปIนฐานเพื่อสDงเสริมทักษะ

ชีวิตของเด็กปฐมวัย อายุ 4-5 ปT 

6 นางสาววนิดา  ตุDนฝG�น การพัฒนาความสามารถในการแก7ปGญหา

ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดกิจกรรมเกม

กระดานหรรษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 5 ห*อง FMS 409  

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวเปมิกา  โอภาษี การจัดการเรียนรู 9แบบสืบเสาะหาความรู9

รDวมกับการจัดการเรียนรู9แบบรDวมมือ เรื่อง 

ความปลอดภัยและทักษะในการปฏิบัติการ

เคมี ที ่มีตDอผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนและ 

ความพึงพอใจทางการเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปaท่ี 4 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/-4scz5WSKy 

2 นางสาวสุดารัตน>  วงศ>ยศ การพัฒนาการจัดการเรียนรู9ฐานสมรรถนะ 

โดยใช9สภาพแวดล9อมการเรียนรู 9เปIนฐาน 

ภายใต9การขับเคลื่อนเป{าหมายการพัฒนาท่ี

ย่ังยืน 

3 นางสาวบุตรน้ำพลอย จงศรีสวาท การพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง 

ระบบหายใจ โดยใช9การจัดการเรียนรู9แบบ

เชิงรุก เน9นบูรณาการรูปแบบการสอนแบบ

สืบเสาะหาความรู9 (5Es) สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปaท่ี 5 

4 นางสาวณัฐรินทร>  สัจจา การพัฒนาผลการเรียนรู 9ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปaท ี ่  4 โรงเร ียนว ิไลเก ียรติ

อุปถัมภj รายวิชาวิทยาศาสตรjชีวภาพ เรื่อง 

ระบบภูมิคุ9มกัน ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู9ด9วย

เทคนิคการจัดกลุDมแบบ STAD รDวมกับการ

ใช9ส่ือการเรียนรู9 Genially 

5 นายกัมปนาท  ชัยชนะมงคล การพัฒนาความสามารถในการแก9โจทยj

ป>ญหาฟvสิกสj เรื่อง กำลัง โดยใช9วิธีแก9ป>ญหา

เชิงตรรกะรDวมกับการจัดการเรียนรู9แบบวัฏ

จ ักรการเร ียนร ู 9  5 ข ั ้นของน ักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปaท่ี 4 

 

 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 6 ห*อง ED207 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นายรัชชานนท>  ใจยอด การพ ัฒนาส ื ่ อการ เร ี ยนร ู 9 บอร jด เกม

การศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตรj เรื ่อง 

การเจริญเติบโตของพืช สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปaท่ี 4 โรงเรียนบ9านไรD 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/s6q4FkkVHq 

2 นางสาวญาญิสา  รายวงค> การพัฒนาสมรรถนะทางการเงิน โดยใช9

กิจกรรมพุทธิมารjเก็ต ชั้นประถมศึกษาปaท่ี 

5 โรงเรียนพุทธิโศภน 

3 นางสาวเบญจวรรณ  อิทธิยศ การพัฒนาร ูปเเบบการเร ียนร ู 9  STEAM 

EDUCATION เ พ ื ่ อ พ ั ฒน า ท ั ก ษ ะ ก า ร

ออกแบบลายผ9ามัดย9อมจากขิง สำหรับ

นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปaที ่ 5 โรงเรียน

บ9านนายาว อำเภอเขาค9อ จังหวัดเพชรบูรณj 

4 นายชญากัญจน>  คงนิธิปภา การพัฒนาแบบฝ�กทักษะการอDาน การเขียน

สะกดคำ เร ื ่อง มาตราตัวสะกดไมDตรง

มาตรา ร Dวมกับการจัดการเร ียนร ู 9ด 9วย

เ ทคน ิ ค  STAD ส ำหร ั บน ั ก เ ร ี ย น ช้ั น

ประถมศึกษาปaท่ี 4 

5 นางสาวศิลป�ศุภา  สิงห>ตา การพัฒนาผลิตภัณฑjเส9นพาสต9าอบแห9ง

ปราศจากกลูเตนจากผงเปลือกกล9วยน้ำว9า 
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ลำดับท่ี 7 ห*อง 932 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวสุรัชนินทร>  ภูDมณี การใช9คู Dมือการจัดการเรียนรู 9เพื ่อพัฒนา

ทักษะการใช 9คอมพิวเตอร jพ ื ้นฐานของ

นักเรียนที ่มีความบกพรDองทางการได9ยิน 

ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปaที ่ 5 โรงเรียนโสต

ศึกษาอนุสารสุนทร เชียงใหมD 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/-jGjtLTKMh 

2 นางสาวจุฑามาศ  แก7วมา การพัฒนาทักษะการอDานและการเขียนคำท่ี

มีสระเปลี่ยนรูป โดยใช9สื่อการเรียนรู9จิ๊กซอวj

สีประกอบรูปภาพ สำหรับเด็กที ่ม ีความ

บกพรDองทางการเรียนรู9 โรงเรียนวัดศรีสวDาง 

จังหวัดเชียงใหมD 

3 นางสาวจุฑามาศ  พรมมา การศึกษาทักษะทางสังคมของเด็กออทิสติก

โดยใช9กิจกรรมการเลDนรDวมกับการกระตุ9น

เตือน 

4 นางสาว วิภาวี สงทิม และ 

นางสาวอลิสา เทพสมรส 

มุมมองของสถานศึกษาตDอการผลิตและ

พัฒนาครูแนะแนวในยุค AI 

5 นางสาวรัตน>ติกาญณ>  จันทร>เนย ผลของการใช9โปรแกรม CPS เพื่อเสริมสร9าง

ทักษะการแก9ป>ญหาอยDางสร9างสรรคj สำหรับ

นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปaที ่  4 โรงเรียน

เตรียมอุดมศึกษา ภาคเหนือ 

6 นางสาวอัจฉราภรณ>  หล7าปวงคำ ผลการใช9ชุดกิจกรรมแนะแนวเพื ่อพัฒนา

จ ิ ต ว ิ ท ย า เ ช ิ ง บ วก  ขอ งน ั ก เ ร ี ย น ช้ั น

มัธยมศึกษาตอนต9น โรงเรียนสบปราบพิทยา

คม จังหวัดลำปาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 8 ห*อง ED306 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นายชาคริต ชนิดาพงศ>พันธ> การสร7างสื ่อวิดีทัศน>วิชาทัศนศิลป� เรื ่อง

การออกแบบสต ิ ๊ก เกอร > ไลน >  สำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปTท่ี 3 

 
https://line.me/R/ti/g 

/hwwRjhHLbm 

 

 

 

 

 

 

2 นายธนกร  เสือคุDย การพัฒนาแผนการจัดการเร ียนรู 7และ

พัฒนาผลสัมฤทธิ ์ในการปฏิบัติทDารำวง

มาตรฐาน เพลงรำสิมารำ ของนักเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปTท่ี 2 

3 นางสาวกมลทิพย,  มณีเจิดจรัส การพัฒนารูปแบบการเคลื่อนไหวเบื้องต7น

ประกอบเพลง  “ เฉาก £ วยหวาน เ ย็น

กำแพง เพชร”  สำหร ั บน ั ก เ ร ี ยน ช้ัน

ประถมศึกษา 

4 นายพิริยกร  เชียงกาขัน การใช7แบบฝ¥กตารางเก7าชDอง ที ่มีผลตDอ

ความคลDองแคลDววDองไวของนักศึกษาท่ี

เร ี ยนว ิ ชา เทเบ ิล เทนน ิส  ช ั ้ นป Tท ี ่  3 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหมD ปTการศึกษา 

2566 

5 นายบัลลังก>เพชร  มDวงทอง ผลของการฝ ¥ ก เสร ิ มด 7 วย โปรแกรม 

การฝ¥กความคลDองแคลDวว Dองไวที ่ม ีตDอ

ความสามารถในการเลี้ยงลูกฟุตบอลของ

นักเรียนมัธยมศึกษาตอนต7น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 9 ห*อง ED 307 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวอริศา  เถาวัลย> การใช7กิจกรรมการเรียนรู7โดยใช7เกมเปIน

ฐาน (GBL) รDวมกับกิจกรรมสDงเสริมความ

รDวมมือในช้ันเรียนเพ่ือพัฒนาทักษะการฟGง

และการพูดภาษาจีนกลาง ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปTท่ี 3 โรงเรียนกำแพงเพชร

พิทยาคม จังหวัดกำแพงเพชร 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/UEpYcVx65w 

 

 

 

 

 

 

2 นางสาวอัญชนา  ม่ันอDอง การพ ัฒนาท ักษะการอ Dานออกเส ียง

วรรณย ุกต >  โดยใช 7บทเร ียนออนไลน>

สำหร ับนักเร ียนชั ้นม ัธยมศึกษาปT ท่ี1 

โรงเร ียนสาธ ิตมหาว ิทยาล ัยราชภัฏ

อุตรดิตถ> 

3 นางสาววาริสา  ขุนบุญ การพัฒนาทักษะการฟGงภาษาอังกฤษเพ่ือ

ความเข7าใจโดยใช7เว ็บไซต> Wordwall 

สำหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 

4 นางสาวสิรินดา  นิตย>มี การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือ

การสื่อสารด7วยการประยุกต>ใช7แอปพลิเค

ช ั น  ChatGPT ส ำห ร ั บน ั ก เ ร ี ย น ช้ั น

มัธยมศึกษา ปTท่ี 2 

5 นายสุรศักด์ิ  คะเชนหาร การพัฒนาความสามารถในการเข ียน

ภาษาอังกฤษและการสDงเสริมจิตสำนึกรัก

ท7องถิ ่นโดยใช7การจัดการเร ียนรู 7แบบ

โครงงานเปIนฐานสำหรับนักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปTท่ี 3 โรงเรียนหนองไผD 

6 นายเกรียงไกร  รุDงนิชานาถ ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู7คำศัพท>และความ

คงทนในการจำคำศัพท>ภาษาอังกฤษโดย

ใช7 เทคนิค KK Mnemonics ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปTที ่ 2 โรงเรียนบ7านปง

สนุก 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 10 ห*อง ED404 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวภัทรวรรณ  คุ7มวงษ> การศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร> การส่ือสารและส่ือความหมาย 

ทางคณิตศาสตร> โดยใช7การจัดการเรียนรู7

แบบรDวมมือเทคนิค STAD รDวมกับเกมเปIน

ฐาน 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/XTFPmB9rDm 

 

 

 

 

 

 

 

2 นายอาชาไนย  ทรายหมอ การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด7วยการ

จัดการเรียนรู7โดยใช7ปGญหาเปIนฐาน (PBL) 

รDวมกับเทคนิค KWDL อิงบริบทเทศกาล

คริสต>มาส เรื ่องความเทDากันทุกประการ 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปTท่ี 2 

3 นางสาวแพรพลอย  ฤทธ์ิเรืองชัย การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง 

การคูณ การหารทศนิยมของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปTที่ 5 โดยใช7แบบฝ¥กทักษะ

คณิตศาสตร> 

4 นายพงศธร  กองก่ำ การพ ัฒนาท ักษะการแก 7ป Gญหาทาง

คณิตศาสตร> โดยใช7การจัดการเรียนรู7แบบ

รDวมมือ STAD และเทคนิค KWDL รDวมกับ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู7คณิตศาสตร> เรื ่อง 

ค ว ามน D า จ ะ เ ป I น  ขอ งน ั ก เ ร ี ย น ช้ั น

มัธยมศึกษาปTท่ี 3 

5 นางสาวเกศฎา ธรรมสละ การพัฒนาการสอนคณิตศาสตร>ของครู

ระดับประถมศึกษา ในพื้นที่อำเภอลับแล 

จังหวัดอุตรดิตถ> ด7วยแนวคิด รูปธรรม – 

รูปภาพ - นามธรรม ผDานกระบวนการ

จัดการเรียนรู7โดยใช7บริบทเปIนฐาน 

 

 

 

 

 

 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 11 ห*อง ED406 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวรสรินทร>  ผาภูมา การพัฒนาความสามารถในการอDานจับ

ใจความโดยใช7สื่อออนไลน>รDวมกับเทคนิค 

5W1H สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปTที่ 3 

โรงเรียนขาณุวิทยา 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/wH23UPfWxR 

 

2 นางสาวอรัญกาญจน,  กลCอมถึก การพัฒนารูปแบบการจัดเร ียนรู 7ว ิชา

ภาษาไทยโดยใช7แบบฝ¥กทักษะ เรื่อง การ

อDานจับใจความสำคัญจากวรรณคดีใน

บทเรียน บูรณาการรDวมกับรูปแบบการ

สอนเทคนิค OK5R สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปTท่ี 2 โรงเรียนวัดวังสิงห>คำ 

3 นางสาวภรณ,ลดา  กลCอมแก/วเจริญ การพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน

วรรณคดีบทละครพูดคำฉันท> เร่ือง มัทนะ

พาธา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปTที่ 5 

ด7วยการจัดการเรียนรู7รูปแบบระดมสมอง

รDวมกับบอร>ดเกม INSIDER 

4 นายทรงวุฒิ  ใหมDผ้ึง การพัฒนาชุดกิจกรรม เรื่อง ทักษะการ

พูดในโอกาสตDาง ๆ โดยใช7วิธีการสอน

แบบสถานการณ>จำลอง สำหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปTท่ี 2 

5 นายณัฐเศรษฐ  บุญดีเวียง การพ ัฒนาผลส ั มฤทธ ิ ์ ก ารอ D านคำ

ภาษาไทย โดยใช7บอร>ดเกมการศึกษา 

ของน ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป Tท ี ่  1 

โ รง เร ี ยนอน ุบาล เกาะคา  (น ้ ำตาล

อนุเคราะห>) 

6 นางสาวกัลธิชา  กันเท้ียะ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง 

การคิดวิเคราะห>วรรณคดี โดยการจัดการ

เรียนรู7 แบบรDวมมือรDวมกับเทคนิคการต้ัง

คำถาม 5W1H สำหร ับน ั ก เ ร ี ยน ช้ัน

ประถมศึกษาปTท่ี 5 

 

https://line.me/R/ti/g


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลำดับท่ี 12 ห*อง  924 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวปาณิสรา วัชนุชา การสDงเสริมพัฒนาการทางด7านสติปGญญา

ของเด็กปฐมวัยโดยใช7เกมการศึกษา

สำหรับเด็กปฐมวัย 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/bWLq9kPfhC 

 

2 นางสาวป�ยธิดา  แก7วคุ7ม การพัฒนาทักษะการพูดของเด็กปฐมวัย

โดยใช7หนังสือเลDมใหญD 

3 นางสาวธัญทิพย>  ศรีสนธ์ิ ก า ร พ ั ฒ น า ร ู ป แ บ บ ช ุ ด ก ิ จ ก ร ร ม

ว ิทยาศาสตร >ตามแนวค ิด BBL เ พ่ือ

สDงเสริมทักษะด7านวิทยาศาสตร>สำหรับ

เด็กปฐมวัย 

4 นางสาวทิพมณี  จุติภูผา ผลการจัดประสบการณ>โดยใช7นิทานจาก

วิถีชีวิตชนเผDาม7ง ที่มีตDอความสามารถใน

การพูดสำหรับเด็กอนุบาล 

5 นางสาววารินทร> อินต£ะ

วงศ> 

ผลการจัดประสบการณ>โดยใช7เทคนิค

การสอนแบบตอบสนองด7วยทDาทางที่มี

ผลตDอ ความสามารถด7านการฟGงและการ

พูดของเด็กอนุบาลชนเผDาม7ง 

6 นางสาวพัชรา เพชรคีรีรัฐ ผลการจัดประสบการณ>โดยใช7แนวการ

สอนภาษาธรรมชาติที่มีตDอความสามารถ

ด7านการฟGงและการพูดภาษาไทยเปIน

ภาษาท่ีสองของเด็กอนุบาล 

https://line.me/R/ti/g


ลำดับท่ี 13 ห*อง ED305 

ท่ี ช่ือผู*สeงผลงาน ช่ือบทความ QR Code 

1 นางสาวลักษีกา  ฟุªงอัครภัทร การการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

รายวิชาว ิทยาศาสตร>กายภาพ เร ื ่อง

องค >ประกอบภายในอะตอม โดยใช7

แบบจำลองเปIนฐานรDวมกับการจัดการ

เรียนการสอนรูปแบบเชิงรุก 

 

 
https://line.me/R/ti/g 

/LGeyHyXt3T 

2 นางสาวบุญญิสา  ทรัพย>มาก การจัดการเรียนรู7ผDานกิจกรรมปฏิบัติจริง 

เรื่อง พันธะโคเวเลนต> ที่มีตDอผลสัมฤทธ์ิ 

และความพ ึงพอใจของน ักเร ียนช้ัน

มัธยมศึกษาปTท่ี 4 

3 นางสาวอรปรียา  คีรีวรรณ> การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย

การจัดการเรียนรู7แบบสืบเสาะหาความรู7         

5 ข้ันตอน รDวมกับการ>ดเกม 

4 นายวรฤทธ์ิ  พงษ>สุวรรณ> การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด7วย

การจัดการเรียนรู7แบบรDวมมือด7วยเทคนิค 

เกมกลุDมแขDงขันรDวมกับการใช7แบบจำลอง   

เปIนฐาน 

5 นางสาวศิริลักษณ>  รัตนวรรณ> การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนในการเรียนรู7 เรื่อง ปฏิกิริยา

เคมี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปTที ่ 5    

โดยใช7การจัดการเรียนรู7แบบสืบเสาะหา

ความรู7 (5E) รDวมกับแบบฝ¥กทักษะ 

6 นางสาวสาวิตรี  บำรุงศรี ผลของบอร>ดเกม เร่ือง อะตอมและสมบัติ

ของธาตุ ตDอผลสัมฤทธิ ์และเจตคติของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปTท่ี 4 

7 นางสาวศิริกานต>  เจริญศิริ การเร ียนร ู 7 โดยใช 7 ว ิ ธ ี แบบส ืบเสาะ 

หาความร ู 7  (5Es) ร D วมก ับโปรแกรม 

KingDraw ในการพัฒนา แบบจำลองทาง

ความคิด เรื ่อง อาหาร ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปTท่ี 5 

 

 

https://line.me/R/ti/g


 


